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Capitolul 1
Introducere si instalare

Introducere

PC-Crash este un program de simulare a accidentelor de trafic rutier deosebit
de puternic, ce acopera o multitudine de situatii diferite. Programul
beneficiaza de avantajele ultimelor realizari in domeniile hardware si
software, ceea ce-i permite sa efectueze calcule tot mai complexe pe un
calculator personal. PC-Crash a fost dezvoltat ca aplicatie Microsoft Windows
pentru a asigura ugurinta in utilizare si compatibilitatea cu alte programe.

PC-Crash contine mai multe modele de calcul diferite, inclusiv un model de
tamponare- bazat pe impuls si energia cinetica, un model bazat pe rigiditate,
un model cinetic pentru simulari realiste ale traiectoriilor si un model
cinematic simplu pentru studii-legate de timp si spatiu. Pentru a asigura o
versatilitate maxima, rezultatele simularilor PC-Crash pot fi vizualizate si
reprezentate in planuri si vederi in elevatie la scara, in perspectiva 3D,
precum si sub forma de grafice si tabele.

Scurta descriere a acestui manual

Capitolul 1 Introducere si instalare ofera o scurtd descriere a
caracteristicilor PC-Crash si a cerintelor de sistem si acopera instalarea si
pornirea programului PC-Crash pe calculatorul utilizatorului.

Capitolul 2 Lucrul cu PC-Crash explica modul de lucru, precum si
caracteristicile de baza ale PC-Crash, prin exemple.

Capitolul 3 Descrierea meniului contine o descriere detaliatd a tuturor
articolelor din meniu.

Capitolul 4 Programarea secventelor explicad lucrul cu secventele in
PC-Crash, inclusiv modul de combinare al diferitelor secvente, modul de
programare a actiunilor de virare si cum se iau Tn considerare diferitele
conditii de aderenta.

Capitolul 5 Modelul multicorp contine o descriere detaliatd a modului de
lucru cu modelul multicorp pentru pieton si alte modele multicorp.

Capitolul 6 Modelul ocupantului Madymo contine o descriere detaliata a
modului de lucru cu interfata pentru modelul optional al ocupantului
MADYMO®.

Acest manual este inclus fintr-un fisier Help accesibil prin selectarea

simbolului ' din bara de unelte din partea de sus a ecranului principal al
programului PC-Crash. Informatii ajutatoare pot fi obtinute de asemenea
pentru multe elemente din casetele de dialog prin selectarea simbolului Help

Capitolul 1 - Instalare o 1
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